
Ausschreibung Spaßturnier Greven 
Turnierkategorie: Spaß an der Freude 

Datum 15.04.2023 
 

Ort:    Triple S Ranch 

Veranstalter:  Verena Laqua 

Turnierleitung: Verena Laqua 

Richter:   Christina Schmitt 

Anmeldung:  Verena Laqua, Herberner Mersch 73, 48268 Greven 

Anmeldungsende: 08.04.2023 

 

Startgebühren: 
Schulpferdepauschale       12,00 € 

Trail          10,00 € 

Pleasure         10,00 € 

Ranch Riding         10,00 € 

Western Horsemanship       10,00 € 

Showmanship at Halter       10,00 € 

Freestyle (zeig was du kannst)      10,00 € 

Barrel Race (nur für Erwachsene)      10,00 € 

Hinweis: Wer drei Prüfungen nennt zahlt 25,00 € 
Max. 2 Start pro Reiter mit Schulpferd 

 

Gebühren für alle:  

Startnummern        2,00 € 

Paddock sind vorhanden – Stromgerät bitte selbst mitbringen 
Für die Verpflegung der Pferde (Heu, Kraftfutter, etc.) muss selbst gesorgt werden. Wasser wird zur Verfügung 
gestellt. Eimer NICHT! 

Prüfung:  
Bei den Kids/Jugend-Prüfungen ist es Ihnen freigestellt, ob der Reiter alleine durch die 
Prüfung reitet oder ob eine Person das Pferd führt. 

Kleiderordnung Reiter: 
Das tragen eines Reithelmes ist für die teilnehmenden Reiter Pflicht! 



Weiterhin ist es vorgeschrieben, dass eine lange Hose und ein langärmliges Oberteil auf dem 
Pferd getragen werden muss. Feste Schuhe mit leichten Absatz runden das Outfit ab.  

Kleiderordnung Führende Person:  
Zum Outfit der Person, die das Kind führt gehört ebenfalls eine lange Hose, sowie ein 
langärmliges Oberteil. Bitte ziehen Sie festes Schuhwerk an! Eine Kopfbedeckung wie z.B. ein 
Hut wäre wünschenswert aber kein muss.  

Essen: 
Wir machen ein Buffet, bitte bringen Sie jeder etwas mit. Es wird eine Liste erstellt, wo jeder 
sich eintragen kann. 

Bezahlung:  
Bitte als Überweisung auf das Konto der EWU-Westfalen. Weitere Infos siehe 
Anmeldeformular 

Wegbeschreibung: 

Adresse: Herberner Mersch 73, 48268 Greven 

A1, Abfahrt Greven, weiter Richtung Greven , ca. 6 km geradeaus, Links abbiegen auf 
Jägerweg, Links abbiegen auf Herberner Str., Links abbiegen auf Herberner Mersch, Nächste 
Straße wieder links abbiegen um auf Herberner Mersch zu bleiben, zum Schluss noch einmal 
Links abbiegen um auf den Hof zu fahren 

 

Regelungen zur Turnierzulassung gemäß geltenden Impfschutzbestimmungen: 
Eine Turnierteilnahme ist möglich wenn, 

a) bei der Grundimmunisierung die ersten zwei Impfungen erfolgt sind und nach der zweiten 
Impfung 14 Tage vergangen sind. 

b) bei Wiederholungsimpfungen und der dritten Impfung der Grundimmunisierung 7 Tage 
nach der letzten Impfung vergangen sind. 

c) bei fehlender Information über die Grundimmunisierung das Pferd in den letzten drei 
Jahren regelmäßig, das heißt, im Abstand von maximal 6 Monaten + 21 Tagen (bis  
einschließlich 31.12.2012 im Abstand von 7 Monaten + 21 Tagen), nachweislich geimpft 
wurde. 
 

 
Durchführungsbestimmungen für den Impfschutz gegen Influenzavirusinfektionen: 
Impfungen gegen Influenzavirusinfektionen sind von einem Tierarzt wie folgt durchzuführen 
und von diesem entsprechend, einschließlich Unterschrift und Stempel, im Equidenpass zu 
dokumentieren. 

A) Grundimmunisierung 
Bei der Grundimmunisierung die ersten zwei Impfungen. Bei den ersten zwei 
Impfungen ist ein Abstand von mindestens 28 Tagen bis höchstens 70 Tagen 



einzuhalten. Die dritte Impfung ist im Abstand von maximal 6 Monaten + 21 Tagen 
nach der zweiten Impfung durchzuführen. 

B) Wiederholungsimpfungen 
Wiederholungsimpfungen sind im Abstand von maximal 6 Monaten + 21 Tagen (bis 
einschließlich 31.12.2012 im Abstand von 7 Monaten + 21 Tagen) durchzuführen. 
 

Zusätzlich wird eine Impfung gegen Herpesvirusinfektionen empfohlen. Ordnungsgemäß 
durchgeführte Impfungen gegen Tetanus werden als selbstverständlich erachtet. 

Andere Impfungen, die in einem Zeitraum erfolgt sind und Einfluss auf die 
Medikationskontrolle haben kann, müssen in einem vom Tierarzt bestätigten Dokument 
vermerkt sein (Zeitpunkt, Dosis, Substanz oder Lösungsmittel). 

 

Kontrolle der Equidenpässe durch die Anmeldung 
Die Anmeldung muss kontrollieren, ob alle Impfungen ordnungsgemäß durchgeführt 
wurden. 

Wichtiger Hinweis: 
Wir weisen darauf hin, dass ein Pferd ohne ordnungsgemäße Impfungen auf Turnieren 
keine Startberechtigung hat. 

Also achtet bitte darauf, dass eure Pferde gemäß den Bestimmungen geimpft sind und der 
Equidenpass vollständig geführt ist. 

  



Turnierablauf: 
15.04.2023 Reitplatz  Kids-Pleasure 

15.04.2023 Reitplatz Jugend- Pleasure 

15.04.2023 Reitplatz Erwachsen -Pleasure 

15.04.2023 Reitplatz Kids-Trail 

15.04.2023 Reitplatz Jugend- Trail 

15.04.2023 Reitplatz Erwachsen Trail 

 

MITTAGSPAUSE 

 

15.04.2023 Reitplatz Showmanship at Halter 

15.04.2023 Reitplatz Freestyle-Kids 

15.04.2023 Reitplatz Jugend Ranch Riding 

15.04.2023 Reitplatz Erwachsen- Ranch Riding 

15.04.2023 Reitplatz Western Horsemanship 

15.04.2023 Reitplatz Jugend Freestyle 

15.04.2023 Reitplatz Barrel Race  

 

ENDE 

 

 

 

 

 

 

 

 



Ranch Riding Kids / Jugend 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start 

Ende 

(1) Walk (Schritt) 
(2) Trot (Trab) 
(3) Extended Trot (schneller Trab) 
(4)  Trot  
(5) Stop 
(6) Back up (rückwärts gehen) 
(7) Turn 180° (halbe Drehung) / al-

ternativ eine Biegung reiten 
(8) Walk  
(9) Stop 



(1) Walk (Schritt) 
(2) Trot (Trab) 
(3) Extended Trot (schneller Trab) 
(4)  Trot  
(5)  Stop 
(6) Back up (rückwärts gehen) 
(7) Turn 180° (halbe Drehung) / al-

ternativ eine Biegung reiten 
(8) Walk 
(9) Trot 
(10)  Linkgalopp 
(11)  Extended Lope (schneller Ga-

lopp), Lope 
(12)  Trot  
(13)  Walk 
(14)  Stop 

Ranch Riding Erwachsene 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start 

Ende 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Shomanship at Halter 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start Ende 

(1) Start  im Schritt 
(2) Traben 
(3) Schritt 
(4) Stopp zwischen den Tonnen 
(5) Gegenstand umsetzen 
(6) Schritt 

 

 



Trail  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start Ende 

(1) Walk(Slalom) 
(2) Jog 
(3) Jog over 
(4) Walk 
(5) Walk in,  Stop 
(6) Walkout 
(7) Jog over (erhöhte Stange) 
(8) Walk over (Plane) 



 


